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Το πρόγραμμα αυτό αποτελεί εργαςία εξαμινου και υλοποιεί το 

παιχνίδι Simon Says. Ο υπολογιςτισ εμφανίηει μία ακολουκία από 

χρϊματα, και ο χριςτθσ πρζπει να δϊςει επιτυχθμζνα τθν ςειρά των 

χρωμάτων. Αν το επιτφχει αυτό, ο υπολογιςτισ εμφανίηει τθν 

ακολουκία προςκζτοντασ ζνα χρϊμα ακόμα. Διαφορετικά ο χριςτθσ 

χάνει.  

ΣΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Παρακάτω βλζπουμε το βαςικό μενοφ του προγράμματοσ. 

 

Περιλαμβάνει τθν επιλογι “Play” θ οποία και εκκινεί το παιχνίδι, τθν 

επιλογι “Help” θ οποία δείχνει ςτον χριςτθ τισ απλζσ οδθγίεσ του 

παιχνιδιοφ για μερικά δευτερόλεπτα, και θ επιλογι “Exit” που 

τερματίηει το πρόγραμμα. 

 



Οι οδθγίεσ:

 

Όταν ο παίχτθσ επιλζξει να εκκινιςει το παιχνίδι, πρζπει να επιλζξει 

πόςουσ γφρουσ κζλει να παίξει (από 0 ζωσ 40): 

 

Αφοφ επιλζξει τουσ γφρουσ, το πρόγραμμα εμφανίηει τθν ακολουκία 

χρωμάτων, κακϊσ και ςε ποιο γφρο βρίςκεται ο παίχτθσ. Ο παίχτθσ 

ζπειτα καλείται να ειςάγει τα αντίςτοιχα ςφμβολα των χρωμάτων με 

τθν ςειρά που τα είδε.  



 

 

Ο ΚΩΔΙΚΑ 

Ο κϊδικασ αποτελείται από 568 γραμμζσ, τον κφριο κϊδικα και 8 

ςυναρτιςεισ. Αφοφ εμφανίςει το μενοφ, περιμζνει τθν επιλογι του 

χριςτθ. Εφόςων θ επιλογι του χριςτθ είναι ζγκυρθ, το πρόγραμμα 

εκτελεί τθν αντίςτοιχθ εντολι, διαφορετικά αναφζρει ςτον χριςτθ ότι θ 

επιλογι του είναι άκυρθ, και περιμζνει τθν τιμι εκ νζου.  

Οποιαδιποτε ςτιγμι το πρόγραμμα ηθτάει μία τιμι, κάνει πάντα ζλεγχο 

εγκυρότθτασ.  

Από τθν ςτιγμι που ξεκινάει το παιχνίδι, το πρόγραμμα φορτϊνει 

τυχαίεσ τιμζσ ςε ζνα πίνακα, οι οποίεσ αντιπροςωπεφουν τα 4 χρϊματα 

τθσ τυχαίασ ακολουκίασ. Για τθν δθμιουργία τυχαίων τιμϊν, 

καταςκεφαςα μία γεννιτρια 4 τυχαίων αρικμϊν, που χρθςιμοποιεί τα 

κλάςματα του δευτερολζπτου.  

Ζπειτα με δφο επαναλιψεισ που αυξάνονται μζςα ςε μία Τρίτθ ενιάια 

επανάλθψθ (που κάκε επανάλθψθ αντιπροςωπεφει και ζνα γφρο 

παιχνιδιοφ), το πρόγραμμα εμφανίηει τθν ακολουκία χρωμάτων και 

δζχεται τισ απαντιςεισ του χριςτθ.  

Για τθν εμφάνιςθ των χρωμάτων ζχει χρθςιμοποιθκεί θ VGA, και 2 

ςυναρτιςεισ κακυςτζρθςθσ: μία δευτερολζπτων και μία κλαςμάτων του 

δευτερολζπτου.  



LOADING…? 

Η οκόνθ Loading. Ήταν απαραίτθτθ…; 

 

Η απάντθςθ είναι ναι. Αυτι θ οκόνθ λφνει και το μόνο πρόβλθμα που 

δθμιουργικθκε κατά τθν διάρκεια του προγραμματιςμοφ του 

παιχνιδιοφ. 

Το πρόγραμμα τρζχει ςε DosBox, το οποίο φορτϊνει τόςο γριγορα, που 

θ επίκλθςθ των κλαςμάτων του δευτερολζπτου του ρολογιοφ για τθν 

δθμιουργία τυχαίων αρικμϊν ιταν ουςιαςτικά άχρθςτθ.  

Κατά τθν διάρκεια τθσ «φόρτωςθσ» του προγράμματοσ, θ ςυνάρτθςθ 

Delay2 κακυςτερεί το πρόγραμμα για 15 με 23 κλάςματα του 

δευτερολζπτου μζχρι να βρει αρκετά τυχαίο αρικμό, κάκε φορά που 

είναι να χρθςιμοποιθκεί θ τιμι του παρόντοσ κλάςματοσ του 

δευτερολζπτου του ρολογιοφ.  

Δθλαδι χωρίσ τθν παραπάνω οκόνθ, δεν κα δθμιουργοφνταν τυχαίεσ 

τιμζσ ςτθν ακολουκία χρωμάτων που φορτϊνει το πρόγραμμα.  

 

ΓΕΝΙΚΑ ΣΟΙΧΕΙΑ 

Το πρόγραμμα ςχεδιάςτθκε και γράφτθκε ςτισ 23 Ιανουαρίου 2012 (2 

ϊρεσ) και ςτισ 13 Φεβρουαρίου 2012 (8 ϊρεσ).  

Γραμμζσ: 568, Συναρτιςεισ: 8, Μεταβλθτζσ: 12, Μθνφματα: 11. 


