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Στην εργασία αυτή, κατεβάζουμε τον επεξεργαστή picoblaze σε πλακέτα 
fpga και εκτυπώνουμε το μήνυμα hello world.

Θα πρέπει πρώτα να χρησιμοποιήσουμε σαν top module το αρχείο 
s3esk_startup.vhd, στο οποίο θα περιέχονται τα αρχεία control.vhd, 
kcpsm3.vhd και s3esk_startup.ucf. Στην αρχή θα πρέπει να 
δημιουργηθεί το αρχείο control.vhd, που θα περιέχει και την εκτύπωση 
μηνύματος. Θα πρέπει να αλλάξουμε τον κώδικα στο control.psm, για να
εκτυπώνει το μήνυμα που θέλουμε.

Μετά στο τερματικό τρέχουμε την εντολή KCPSM3 control.psm

http://arch.icte.uowm.gr/


Έτσι αφού παραχθεί το control.vhd, το προσθέτουμε στο 
s3esk_startup.vhd μαζί με τα άλλα αρχεία.

Επίσης, θα πρέπει να κάνουμε αλλαγή στον κώδικα του 
s3esk_startup.vhd. Πρέπει να αφαιρέσουμε την έξοδο proc_reset, που 
έχει να κάνει σχέση με τον JTAG loader, (αυτό συμβαίνει επειδή κάναμε 
reassemble το αρχείο psm). Έτσι, στο σήμα kcpsm3_reset, δίνουμε 0.

Αφού κάνουμε και τις σωστές αλλαγές και στο αρχείο ucf, για να 
λειτουργεί στη πλακέτα Spartan 3A.



Έτσι, αφού κάνουμε generate το bitstream μπορούμε να το 
κατεβάσουμε με το impact στη πλακέτα και να εκτυπώσουμε το μήνυμα 
στην οθόνη lcd της πλακέτας.

Το schematic του κυκλώματος φαίνεται στη παρακάτω εικόνα



Εδώ μπορούμε να δούμε ότι δημιουργήθηκε το bitstream.

Ένα κομμάτι κώδικα σε vhdl του αρχείου kcpsm3.vhd 



















Κομμάτι κώδικα από το control.vhd



Η εμφάνιση του Hello world στην οθόνη 




